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USO DE LA CALCULADORA CIENTIFICA CLASSWIZ fx-991EX DE CASIO EN
PROBLEMAS CON SOLUCION NUMERICA

Texto desarrollado por Alex Polo Veldzquez
A.1 Introduccion

La calculadora cientifica ClassWiz x-991EX de Casio usa el método cono-
cido como Natural-V.PA.M (siglas en inglés de método algebraico visual-
mente perfecto natural) que permite introducir y visualizar las expresiones
matematicas tal como se escriben normalmente en un pizarrén o en un li-
bro de texto, ademas de que las funciones (como log, In, cos, etc.), los
operadores (como J, d/dx, etc.) y las constantes (como e, x, /, etc.)
aparecen en la pantalla. También permite editar facilmente expresiones ma-
tematicas que se deseen corregir 0 a 1as que se les quieran introducir valo-
res nuevos (Sin necesidad de volver a escribir toda la expresion).

A.2 Leyenda de teclas ) [
La funcion especifica de la mayoria de las teclas depende de si previa- - ﬂﬂ oeL. [ Ac

o s N ) (s shsfx]+]
mente se oprimi6 la tecla &3 o & y también del modo de calculo que se a3+ ]-]

SEIFT

haya seleccionado. Si se oprimio previamente &3 la funcion que realiza (0 J - Joofans] =]

es la que se encuentra en amarillo y si la que se oprimio fue &% se rea-
liza la que se encuentra en rojo. Si se estd usando el modo de nimeros
complejos se realiza la funcion que aparece en morado y en el modo de
sistemas numeéricos de base n la que aparece en azul.

Funcion si se oprimio
antes ALPHA
Funcion en modo
Base-N

Funcion si se oprimio

antes SHIFT Funcion normal

En la figura siguiente se indica la funcion de las teclas de movimiento que se localizan debajo
de la pantalla y se muestra la forma en que se representaran.

Tecla de avance
hacia arriba

Tecla de avance
hacia adelante

Tecla de avance
hacia atras

Tecla de avance
hacia abajo
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A.3 Procedimiento inicial para todos los calculos

Encienda la calculadora presionando la tecla E
Antes de realizar cualquier céalculo es recomendable poner la calculadora en su configu-
racion predeterminada como se indica a continuacion:

Accion
Poner la calculadora en

su configuracion prede-
terminada

Secuencia de teclas
Beo-m
Nota: Si también desea borrar

el contenido de las memorias
la secuencia debe ser:

Beoeom

Pantalla que se visualiza

Reset?
1:Setup Data

2:Memory
3:lnitialize All

Reset OK?
Setup Data
[=1 :Yes
[AC] :Cancel

Reset!
Setup Data

Press [AC] key

A.4 Angulos denominados e incomplejos

De manera predeterminada la calculadora interpreta las canti-
dades introducidas como angulos incomplejos en grados se-
xagesimales. Esto se representa por una D en la parte superior
de la pantalla como se indica en la figura. Se pueden introducir
angulos en grados, minutos y segundos sexagesimales me-

B8

N
La D indica grados
sexagesimales

diante la tecla @ y reducir un angulo denominado a incomplejo y viceversa. El procedimien-
to se muestra a continuacion:

Accion
Seleccionar el modo
de calculos generales
(opcion 1:Calculate) y
grados sexagesimales

Secuencia de teclas

s [mmls] s (6

B

Pantalla que se visualiza

1:Input/Output
2:Angle Unit
3:Number Format
4:Engineer Symbol
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Introducir el angulo 38°
15’ 12” (ejemplo seccion
27):

Reducir el angulo denomi-
nado anterior a incomple-
jo en grados y poner el
resultado como fraccion
mixta.

1:Degree
2:Radian
3:Gradian

28
38°15°12°

38°15'12"

38° 158 12°
38. 25333333

38° 150 12°

A.5 Calculo del angulo complementario o suplementario de un angulo denominado
expresado en grados, minutos y segundos
La calculadora permite realizar operaciones de suma, resta y multiplicacion y division por una

constante de angulos denominados expresados en grados, minutos y segundos, lo cual resulta
(til para obtener angulos complementarios y suplementarios como se muestra a continuacion.

Accion
Seleccionar el modo
de calculos generales

(opcion 1:Calculate) y
grados sexagesimales

Calcular el angulo com-
plementario de 48° 39’
15" (ejercicio 5¢ capitulo
2).

Secuencia de teclas

(9]0 )mm(- (4](s
@m(3 /(9 el (5]
@m =

Pantalla que se visualiza

_ru_a_a_a

:Calculate

:Input/Output

:Angle Unit

:Number Format
4:Engineer Symbol

1:Degree
2:Radian
3:Gradian

90° ~48° 39° 15°

41°20" 45"
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Calcular el angulo suple- \ = i S
. g ° y p” EL&: ‘\U;zm.t;.z 1800‘23230 9U IBD
mentario de 123°9’ 16 [—a {T [—g— [T
(ejercicio 6¢ capitulo 2). ca ca
5 @@ =) 56°50" 44"

A.6 Seleccion de unidad angular

Es posible trabajar con tres unidades angulares: grado sexagesimal (unidad predeterminada),
grado centesimal y radian. Para seleccionar una unidad angular, por ejemplo radianes, se
siguen los siguientes pasos:

Accion Secuencia de teclas Pantalla que se visualiza
Entrar al modo de configu- R
racion S 1:Input/Qutput
' 2:Angle Unit

3:Number Format
4:Engineer Symbol

Seleccionar 2: Angle unit [ 2

(unidad angular). Las op- g kros
ciones que Se presentan 3:Gradian
son:

1: Degree (grado sexage-

simal)

2: Radian (radian)
3: Gradian (grado cente-
simal)

Seleccionar radianes (ob- { =T
serve que aparece una R
en la pantalla)

A.7 Evaluacion de areas de figuras planas y volimenes de cuerpos

La calculadora permite guardar una formula para que s6lo se tengan que introducir los valores
de las variables cada vez que se desee evaluarla. A continuacion se muestran los pasos a
seguir para guardar la formula del &rea total de un cono circular recto: A=sr(g +r) y evaluarla
para diversos valores de su radio r y su generatriz g (ejercicio 13 capitulo 21):

Accion Secuencia de teclas Pantalla que se visualiza

Seleccionar el modo de B
calculos  generales (op-
cion 1:Calculate)
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Introducir la formula: E . . — —

Se asigna al radio r la va- &4 0% K 1D @m K3 e cAiB)

riable A y a la generatriz g = ) oo =B

la variable B. T A=) E—— |

Evaluar la formula para (5 Fj g |[= Fj — ~

r=5cmyg=9cm (En " S RACAHE)

una banda oscura apare-

cen los valores previos de B =0 __ |

AyB). i
rA (ATE) *

70m
Evaluar la formula para [ = Nuevo valor der

otros valores dery g. (2] Nusvo valor d g

{

A.8 Calculo de funciones trigonométricas

En primer lugar se debe seleccionar una unidad angular. Para obtener resultados mas pre-
cisos al calcular funciones trigonomeétricas de angulos en radianes, es mejor dejarlos como

fracciones o multiplos de 7 (no es necesario usar la tecla' * |, por ejemplo 37 se introduce

como E E W)

Las funciones seno, coseno y tangente se evalian directamente. Las funciones cotan-
gente, secante y cosecante se calculan como el reciproco de la tangente, el coseno y el seno
respectivamente.

A continuacion se presenta el procedimiento para calcular algunas de las funciones tri-
gonomeétricas de algunos de los angulos notables de la tabla de la seccion 387.

Accién Secuencia de teclas Pantalla que se visualiza
Calcular sen (45° e 221 N P -
(459 E tN 21 @4 Psind@5)
5 mml= 2
2
T £ ?ﬂ_ﬂ
Calcular tan (@) E S |ENEN T

Eﬁﬂ@{a”@n
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Calcular csc (60°) ﬂt:gv 5 e E

A.9 Calculo de funciones trigonométricas inversas

En primer lugar se debe seleccionar una unidad angular.

Las funciones trigonométricas inversas arcoseno, arcocoseno y arcotangente se evaltian
directamente. Para calcular las funciones inversas arcocotangente, arcosecante y arcoco-
secante se debe obtener primero el reciproco del argumento y evaluar con las funciones
arcotangente, arcocoseno y arcoseno respectivamente.

Accién Secuencia de teclas Pantalla que se visualiza
Calcular cos™ (307) en "
05" (560 LY
grados sexagesimales 5
y pasar el resultado a T 56°45"19. 47"

angulo denominado.
(Angulo A del ejemplo de
la seccion 418)

Calcular csc™ (16 - 42)

en grados sexagesimales.
(Ejercicio 2 capitulo XXV)

A.10 Solucion de ecuaciones trigonométricas

Para resolver una ecuacion trigpnomeétrica primero se introduce usando la tecla para la
variable independiente y se le da a ésta un valor inicial. El procedimiento se indica a continua-
cion para obtener todas las soluciones de la ecuacion 2 sen®x —3cos x — 3 = 0 en el intervalo
0° <x < 360° (ejemplo 1 seccion 401).

Accion Secuencia de teclas Pantalla que se visualiza

Seleccionar el modo E m B -

de calculos generales &% o[22
(opcion 1:Calculate) y E Y g i g A g B g
grados sexagesimales 1:Calculate

1:Input/Output
2:Angle Unit
3:Number Format
4:Engineer Symbol
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1:Degree
2:Radian
3:iGradian

Introducir a ecuacion (2 ) =
13 2 () I

Pedc]
<x)?-3cos(x)-3=0i

B
Obtener una primera solu- P T —
cion de la ecuacion dando KA @B 4 15 [ = [ = §osin(x)*~3cos(x)->

un valor inicial de 45°

L]
2sin(x)?=3cos (x)-t
120
0

Obtener una segunda
solucion de la ecuacion
dando un valor inicial de
150°

B
2sin(x)?*-3cos(x)-p

x= 180
L-R= 0

Obtener una tercera solu- (ol)(=) —
cion de la ecuacion dando 2sin(x)?-3cos(x)-v
un valor inicial de 300°

240
Q

A.11 Resolucion de triangulos oblicuangulos

En este tipo de problema es muy importante usar paréntesis para evaluar correctamente las
expresiones que resultan de la aplicacion de la ley del coseno o de los senos. Se muestra la
resolucion completa del ejercicio 1 de la seccion 418 en el que se dan las longitudes de los
tres lados de un triangulo oblicuangulo: a = 41, b = 19.5 y ¢ = 32.48. Como unidad angular
se deben seleccionar grados sexagesimales.
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Accion Secuencia de teclas Pantalla que se visualiza
Calcular el angulo A S — — —
mediante la aplicacion . e am (1 (3 (] Beosill10. 52432 068
de la ley del coseno. Em-\ A EE
(@) @ml= @)1 101°11'20.01"
Emm( n F [x]
E] =] &) B8] ]

ENE “f"':“'_ﬂf_ﬂ |

Calcular el angulo B : — - -
mediante la aplicacion ' cos( (412432, 462>
de la ley del coseno.

27°48°42.7"

Calcular el angulo C : s — T ——
mediante la aplicacion B4 ﬁm cosﬁzdﬁﬂg.s?-sv
de Ia ley del coseno. -\ + fmr‘njfw
m-GE = E 50° 59’ 57. 3"
(e camm(= mm(2’
EO)=DLIE]
[+ 5 onEm = oD
El dngulo C también se (1 (8 (o gm( -
puede calcular mediante —
2 expresion: € = 180° — 1) 0)1 @)1
A-B. mhh ﬁh 50°59° 57, 20"
(- (2 (7 emla
B [E3ENES(ER
=

[ &
180°=101°11°20: 0>






