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PRESENTACION

Larousse es una empresa dedicada a esparcir

el conocimiento; por tanto, se ha enfocado en
desarrollar libros para la educacion de los mexicanos.
Su oferta educativa incluye libros de texto y libros
complementarios.

El enfoque con el que se desarrollan los productos de
esta casa editorial se orienta a:

Impactar la vida de las personas mediante
proyectos educativos y de interés general.

Formar equipos de profesionales en |a
edicion, responsables y comprometidos
con la educacién y la cultura de nuestro pais.

Tener compromiso con el medioambiente; por
ello, contrata proveedores que tengan el mismo
compromiso ambiental y social.

Desarrollar propuestas educativas innovadoras,
practicas y de gran calidad.

Contribuir en el desarrollo integral de los
estudiantes, con materiales pedagdgicos
accesibles, actuales, Utiles y atractivos para guiar
y conducir el aprendizaje.

Invitamos a la comunidad educativa a examinar
detenidamente nuestro catédlogo y a comprobar que
Larousse estd acompanando la labor educativa, porque...

Nuestro compromiso es y seguira siendo la educacién
de calidad, con ideas practicas para transformar la
vida de las personas.




ENTORNO

VIRTUAL

HLM

En Hachette Livre México (HLM), casa de Ediciones Larousse, enfocamos nuestros esfuerzos en crear
contenidos de calidad y enriquecerlos con recursos pedagédgicamente significativos.

Consideramos que la tecnologia es uno de los elementos mas importantes para contribuir a mejorar
la educacion; por ello impulsamos su uso en las aulas mediante nuestro Entorno virtual HLM, al tiempo
que fortalecemos el desarrollo de habilidades y competencias digitales en la comunidad educativa.

El Entorno virtual HLM es amigable donde alumnos, docentes y familia cuentan con acceso a una

amplia gama de recursos que, en conjunto con su libro impreso, potencian el proceso educativo,
dando como resultado un aprendizaje innovador e integral.

Ventajas de la tecnologia en la educacion

Docentes ® » Alumnos —
® Personalizacion y desarrollo Fomenta el aprendizaje @
de métodos de ensefianza participativo e interactivo.

innovadores con ayuda de
distintos recursos didacticos

digitales.
Aprenden por medio de @
N o una experiencia digital.
o @
©® Automatizacion de procesos
formativos y de gestion, ® }

Avanzan en las o

S = competencias académicas

y el desarrollo
de habilidades digitales.

como la evaluacion,
el repaso y la planeacion.

-_/— 1
® - l
©® Organizacion, comunicacion

y asignacion de trabajos,
mediante canales digitales.

)
°




Lo mejor del Entorno virtual HLM

P Libros digitales

—0
= Los libros impresos se optimizan en su versién digital, por lo que se podran proyectar las paginas en
el aula. De esta manerg, las clases se vuelven mas dindmicas.

Recursos digitales
Recursos multimedia que acompanan y complementan las actividades de los libros. Estos materiales
se pueden usar durante la clase. Incluyen audios, videos, documentos de apoyo académico y mas.

Docente organizado

Los docentes podran encontrar todos los apoyos necesarios para facilitar su tarea: guias con
dosificadores anuales y trimestrales editables, orientaciones didacticas, solucionarios y evaluaciones;
ademas, documentos de gestidon académica, documentos con informacion util para actualizarse y
muchas mas herramientas de trabajo. También, podran mantener una comunicacién dindmica con
sus estudiantes, mediante foros, asignacion de actividades, métricas de avances, elaboracion de
examenes, entre otros.

Los beneficios de la tecnologia se experimentan al utilizar nuestras plataformas, que permiten

gestionar y facilitar el aprendizaje: compartir contenido, dar seguimiento al trabajo, crear
espacios de comunicacioén, evaluar el progreso de los estudiantes y mas.

® Plataforma digital para alumnos y docentes que facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje

® Recursos digitales con fichas técnicas para su facil ubicacién curricular

® Recursos para gestionar procesos administrativos, evaluar el aprendizaje y mantener
comunicacién con los alumnos

Documentos de gestién académica,
Contenedor de documentos y Servicios

recursos pedagdgicos, para optimizarlos
academicos

Generador de examenes y Generador I Recursos pedagogicos que facilitan
de cursos y foros, para evaluar y mantener el proceso de ensefianza-aprendizaje:
comunicacién con sus alumnos audios, videos e imprimibles

Aprendizaje con la tecnologia, |
dentro y fuera del aula




recursos
academicos

Beneficios

Amigable con los usuarios.
Sincroniza el contenido para trabajar en

modo offfine, Unicamente en la App movil.
Todos los recursos disponibles en la nueva
app RA, compatible con iOS y Android.

Visita:
recursosacademicos.com

( Libros digitales El=

Consulta y visualizacién en PDF.

Se proyecta cada una de las paginas en el salén de clases.

Cuentan con herramientas de marcacién, subrayado, notas, entre otras,
para profesor y alumno.

N

{ La Guia didactica se puede descargar en formato PDF.
{’B Recursos digitales o B
IIl Audios, videos, actividades y ejercicios imprimibles.

Generador de examenes )
Se generan y aplican exdmenes impresos o en linea.

Acceso a bancos de preguntas con respuestas de tipo:
- Opcion multiple -+ Verdadero-Falso - Respuesta abierta (examen impreso)

{6’% Cuentan con temporizador para programar los exdmenes en linea (fecha,
EI hora, tiempo limite).

Se pueden crear reactivos para incluirlos en la evaluacion con respuestas
de tipo:

+ Opcion multiple - Verdadero-Falso - Relacion de columnas

- Respuesta abierta (examen impreso) - Imagen multiple




Vincula la tecnologia con el proceso de aprendizaje,
apta para clases presenciales, virtuales o mixtas.

Docente O | *Q
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Generador de cursos 5

El docente podra enviar tareas y programar actividades, lo que le permitira
interactuar con los alumnos a distancia:

- Planear cursos

- Control de asistencia

- Programacién de actividades y tareas
- Generar calificaciones

- Programar examenes

+ Envio y recepciéon de documentos

Foros S

El docente podrd generar foros para intercambiar mensajes con los
alumnos sobre temas especificos.

Herramientas adicionales =

Documentos de gestion académica editables para facilitar la labor docente:
- Listas de asistencia

- Boletas

- Agenda

- Y mas

Contenedor de documentos para recursos generados por el docente:
- Documentos e imprimibles

- Audios

- Videos

- Imagenes

Servicios pedagdgicos para la formaciéon y desarrollo docente:
- Servicios de asesoria
- Capacitacion académica y pedagdgica




Servicios de asesoria
y capacitacion

Larousse ofrece una variedad de servicios innovadores de asesoria, actualizacion y capacitacion, disefiados para que
los docentes desarrollen al maximo su potencial. Buscamos establecer una relacion de colaboraciéon con nuestros
usuarios y futuros clientes, proporcionandoles las herramientas necesarias de manera positiva y significativa en el
aprendizaje de sus estudiantes.

Fortalecer las capacidades de los docentes de las instituciones educativas que
adoptan nuestra propuesta, favoreciendo la implementacion exitosa a través de

Objetivo servicios especializados de asesoria y capacitacién. Con programas disefiados por
expertos para adaptarse a las necesidades especificas de cada institucién, asegurando
una formacion pertinente, de alto impacto y que contribuya directamente a la mejora
de los resultados educativos.

Modalidades

- Asesoria
‘ Sesiones en formato Virtual (minimo 1 hora,
//\\' y presencial maximo 2 horas)

Presentacion Series en espafiol

de beneficios Series en inglés (se presentan 100% en este idioma)
Uso y manejo de la serie u
Conlafinalidad de maximizar el uso de nuestro .
material educativo, ofrecemos a los usuarios o
de nivel basico sugerencias didacticas vy =
estrategias practicas. El objetivo es conocer
a fondo el material para que puedan integrar
sus beheﬂuos en el proceso de ensefianza- —
aprendizaje.

L 2222




Sesiones webinar via Zoom

Para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje, hemos
diseflado una serie de webinars especializados como apoyo
directo para los docentes, en los que se abordan temas
de interés general y se ofrecen soluciones practicas para
resolver dudas en areas fundamentales como pedagogia y
didactica.

Asistencia
previo registro personal

e intransferible

Diversas tematicas disefiadas para
enriquecer la practica docente y
aportar valor al proceso educativo.

Cupo

o Horario
limitado 16:00 a 17:30 h
-
/
/
Duracién de la sesion Modalidad ‘
15 h virtual
[
|
\
\
. \
Constancia .
~

Se emitird una constancia con valor curricular a los asistentes que hayan cumplido el
tiempo minimo de asistencia, 24 h después de que haya finalizado la sesién.

Para conocer fechas, tematicas y registro se debe ingresar al cédigo QR.

El registro es por sesién. Tras 30 minutos de haber iniciado
la sesion, ya no se podran admitir participantes.



Preescolar

Serie Grados

Pensamiento Cientifico

Etica, Naturaleza y Sociedades
De lo Humano

y lo comunitario

Lenguajes
Saberes y

Recreo de garabatos

Saberes y Pensamiento Cientifico

Matematicas

Todo en uno

Lapiz, papel y tijera.
Manualidades

Grafismo creativo

Preparados, listos, jya!

Data Kids

N N & W W 0 & =
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Maternal

64 paginas
Tamanfo: 44 x 31.5 cm

Encuadernacién: Pasta suave con espiral
Cl: 150433

ISBN: 9786075503585
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Recreo de garabatos inicia el aprestamiento para la escritura de la letra cursiva. Bajo los principios del constructivismo y
los fundamentos del desarrollo psicomotriz, contempla una gama de ejercicios caligréficos que van desde el garabateo
hasta la gradacion evolutiva de la caligrafia.

Dirigido a los nifios més pequenos del nivel preescolar. Se trata de un cuaderno de gran tamafo con ldminas de trabajo
desprendibles para facilitar su manejo.

Este cuaderno de ejercicios contiene una serie de trazos y actividades graduadas, mediante las cuales el nifio
desarrollaré y afinara su coordinaciéon motriz fina, a la vez que se familiarizaré con objetos cotidianos y materiales
diversos que lo estimularan sensorialmente.

Guia del educador

Herramienta que contiene orientaciones didacticas para las actividades a desarrollar con los preescolares. Los ejercicios
promueven el desarrollo de la motricidad de manera paulatina, haciendo énfasis en las actividades de grafomotricidad.

Cl: 900915

Lenguagjes






Saberes y Pensamiento Cientifico

Matematicas

Cl: 150500 Cl: 150501 Cl: 150502
ISBN: 9786075744605 ISBN: 9786075744612 ISBN: 9786075744629

160 péginas c/u
Tamano: 21 x 27 cm
Encuadernacion: Pasta suave con espiral

La serie Saberes y Pensamiento Cientifico. Matematicas/Galvez se enfoca en la asignatura de Matematicas; no obstante
aborda situaciones o contenidos que se relacionan con Ciencias.

La propuesta metodoldgica son las lecciones, que son flexibles porque permiten al docente crear estrategias para
abordar la clase de manera mas efectiva.

Los libros se organizan en bloques, que corresponden a los tres trimestres del ciclo escolar. Cada bloque se divide en
lecciones, que se relacionan con los temas principales de la asignatura de matematicas, como son nimeros, figuras
geométricas y andlisis de datos.

Al final del bloque se encuentra una evaluacién que se relaciona con los contenidos de las lecciones. También se incluye
un proyecto que aborda temas relacionados con las ciencias, como son el cuerpo, los animales, las plantas, la salud y la
actividad fisica, por mencionar algunos, cuyo fin es ofrecer un aprendizaje integral del campo Saberes y Pensamiento
Cientifico.

Descubre mas

Saberes y Pensamiento Cientifico



% Entrada de Bloque

Incluye informacién muy puntual de
lo que el alumno va a aprender.

£n este bloque aprenderas:
. seriaciones por color y forme-

. £n dénde hay muchos, pocos, nado:
. £n dénde hay més, menos 0 iguel-

. Seriaciones de nimeros naturoles.

. Nameros del 10l 29-
tendrés la oportunidad de

era colaborativa en
encias: Los sentidos.

También,
trabajar de mane
un proyecto de ci

% Lo que aprendi

Una evaluacion que recupera los contenidos
fundamentales para observar los avances de
los alumnos.

# Leccion

Titulo. Idea general acerca del tema o contenido.

Indicacion de actividad. Por lo regular, las diversas actividades
de aprendizaje se sitlan en contextos reales y cercanos a los
ambitos en los que se relacionan los alumnos.

Las actividades cuentan con espacios adecuados para que la
nifia o el nifio las puedan resolver. Las hay de diferentes tipos:
colorear, seleccionar, recortar y pegar, escribir, completar. Se
hace énfasis en actividades de conteo, representacién de
numeros, sucesidon numérica, percepcién geométrica, registro
de datos, medicién, por mencionar algunas.

Ubicacién curricular de |a actividad.

q?
iNace de huevo o de su mamar

de Lili y Luis les dijo que algunos

stra ¢
animal cen de lamamay otros nacen

animales na
de huevo.

i e se
Los animales oviparos son anlmuleoslg:
reproducen poniendo huevos com!
pollos, los patos © las tortugas.

on los que nacen dela

i iviparos s
Los e o per gatos o las personas.

madre como los perros, los

Dibuja un animal oviparo.

1=}

+ Proyecto

Hoy las matematicas se integran a otras asignaturas,
como las ciencias naturales; por ello se incluye

un proyecto cuya tematica se relaciona con
contenidos de cuidado del medio ambiente, vida
saludable, conocimiento del cuerpo, entre otros.

Saberes y Pensamiento Cientifico




Cuaderno

de actividades

Saberes y Pensamiento Cientifico

Con el fin de apoyar el aprendizaje integral, la serie cuenta con un cuaderno de actividades de Ciencias Naturales,
porque las Matematicas son una excelente herramienta para el desarrollo del pensamiento cientifico.

Guia didactica

La guia didactica le proporciona al docente herramientas pedagdgicas y estrategias que facilitarén su labor en el aula.
Es un excelente auxiliar para alcanzar los aprendizajes esperados, desarrollar las habilidades matematicas y principalmente
avanzar en el logro del perfil de egreso.

En la guia, el docente podréa disponer de:

¢ Una tabla que relaciona las lecciones con los * Actividades complementarias de caracter ludico.

contenidos. e Sugerencias didéacticas para enriquecer las lecciones.

Distribucion de sesiones (dosificador). e Sugerencias para evaluar y poner en marcha el

¢ Solucionario de cada una de las paginas del proyecto.

libro del alumno. * Portafolio de evidencias.

¢ Informacién conceptual.

Cl: 901009 Cl: 901010 Cl: 9010M

Saberes y Pensamiento Cientifico
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Los proyectos que se presentan estan vinculado:
matematicas conforman €l Campo Formativo S
£n el desarrollo de 105 Prove
ta para el registro de informacion ¥ analisis
Se recomienda al docente facilitar la comprension de los textos
en proceso de adquisicion 0 consolidacion dela |ecto-escritura.
E£s importante que. en los proyectos
disponibles en el momento de realizar el proye
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que propician el trabajo colaborativo.
Es importante que €l docente realice CU
organizacion de las actividades en equip

o dehuevo oo su o -ma

e nacen dea mamé Y otes POCET
-

tionamient

dehueve.

e amels oviparos sen animaes 40¢ 3¢
eproducen poniendo huevos comok
oplos s patos o las tortuges

Lo animolesviviparos son 05 Q%€ 10 de
Lo oo los perts, 105 99155 1% personas.

Dibuja un animal 0Viparo-

RL

"~
&)

()

CUaroﬁWQDm‘m
vt e A

 con temas del area de ciencias
eres y Pensamiento Cientifico.

CLOS S€ presentan contenidos matematicos que sirven COf
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La seccion denominada “Lo que aprendi’
pretende prindar al docente informacion
relativa al nivel de apropvacwén que tienen
s de l0s contenidos trabajados
manera que, en caso
generar estrategias
didacticas que permitan a \os alumnos con-
solidar l0s conocimientos 0 estar en post-
pilidad de realizar una evaluacion formal
Se sugiere solicitar a 10s alumnos respon-
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solverlas, requieran de ayuda
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de la seccion como un elemento Mas dela
evaluacion trimestral
LLa resolucion puede realizarse en parejas de
tal manera que |os alumnos puedan apoyar-
seylo identificar aquellos contenidos que se
les dificulta 0 N0 comprenden-
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contenidos que se les dificulta @ la mayoria
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LAROUSSE

Cl: 100435 CI 100436 Cl: 100437

ISBN: 9786072134362 ISBN: 9786072134379 ISBN: 9786072134386

216 paginas mas 20 de efemérides de c/u
Tamafo: 21 x 27 cm
Encuadernacién: Pasta suave con espiral

Esta serie es un material multidisciplinario que apoya la educacién integral de las nifias y los nifios. Presenta lecciones de
los campos formativos: Lenguajes; Saberes y Pensamiento Cientifico; Etica, Naturaleza y Sociedades, y De lo Humano y
lo Comunitario. También, incluye efemérides, proyectos y desarrolla las inteligencias multiples.

Se organiza en trimestres, cada uno incluye lecciones que se relacionan con los contenidos de los cuatro campos
formativos, ademaés de un proyecto.

Guia diddactica
Un documento sencillo que incluye el dosificador y su relacién con los campos formativos, sugerencias generales para
aprovechar las lecciones como éstas apoyan el trabajo con los campos formativos.

Disponible en
Descubre mas

F Tl
@:,‘ r,‘;jg:‘&‘i@

para ¥

en la Plataforma
Recursos Académicos.
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¥ Lecciones

Cada una de las actividades incluye: titulo, ilustraciones a color
o a linea, con el tamafio adecuado para el trabajo didactico,
instrucciones claras y lo que aprendera la nifia o el nifio.

Para el docente, incluye campo formativo con el que se relaciona
la [dmina.

El pulpo

Remoja tu dedo en pintura dj

gital morada Y pinta el pulpo.

0s ves?
el dibujo- Cudntos cc\x;\rge >
0"59\‘13 mpleta el namero ¥
o

ypensamient®

8 Sabere ) ifco

+ Actividades

Las actividades son variadas:
colorear, recortar, pegar, unir,
seleccionar, entre otras.

Desarrollan habilidades

: - El dia de Sofig

relacionadas con la creatividad, Colorez os corazones: con azu1 10 que hace sor
: o d d : | : : color amarilio lo que hace por la tarde y cut: rzf‘l)alpor 2 manana, con
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erente a Soffa?

socioemocional, comunicacion,
autonomia, colaboracion,
ciudadania y atencién, entre otras.
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¥ Habilidades del pensamiento

Se desarrollan las inteligencias multiples descritas por Howard
Gardner, asi como sus combinaciones, para que las nifias
y los nifios aprendan de muchas maneras:

® [6gico-matematica

verbal-linglistica

e visoespacial

<cConoces este instr, 'mento musical? Es una trompeta. Coloca tus
5
brazos como si estyyj €ras tocando una trompeta e imita el sonido.
ol

interpersonal

® naturalista

® ritmico-musical
e interpersonal

e fisico-kinestésica
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__________________ isgje. Inrog, " 2Yuda de - "ega un abatelengyas o
- N 0, recorta (5 linea detrgs
eNtaS L3 histopy o
ay COMmpafierqg,
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Animales cercq

Anay Max tienen un reto j
Maestra.Van a descubrir qué an imales viven en
su comunidad, qué comen, quién los cuida, y luego
|, er
.
3

También escucharén con atencion (o que los ) 1
v, ‘;

mportante de sy "

demas compartan,

—
Cr Si
N iSlgue estos pasos y Gnete al reto!

1. Cierra los ojos y escucha con
atencién los sonidos del lugar.

2. Abrelos. sal del aula y observa con
atencion a tu alrededor.

3. ¢Escuchaste algin animal?
alguno?

4 Dibuja dentro del marco (os
animales que lograste identificar.

WViste

Proyectos

iguientes
Jestas 0105 siguient

o, busauen tos 1o
ur )

Conlaayudd deunad
preguntas ¥ wego d bajentas:

¥ Proyectos

Para un trabajo didactico y un

aprendizaje integral, se incluyen
proyectos que favorecen el desarrollo
de diferentes habilidades y ponen en
practica los distintos aprendizajes.

Proyectos

(s
durante
) 05 paSOS ares.
ey S8 :‘ud: 4o sus fomiliares

304 inteﬁe qumaestra

o de
enun eauiP i d
F?m;entes paginas conla g integrantes:
sigui \os intedf dentif

o

ca «
on

imales yuelan. corren

icaron 105

e todos dan? £Tiene"

5 ibuios
~ jarense
quipoy 0569
ime¢
Gjan un N !
2 e noserept oy rodeen e M
\ainvestiga como pelo: &%

aticas similares”

de
ger\eS
camas:
| dlegido para @ in
pibgjen oL 2o caroctet

o3 animole® A dad de pAO
ot

ofr oca

plumas, 1€t

En la actualidad, es muy importante promover en

las y los preescolares el aprendizaje colaborativo,
auténomo, creativo, estético y critico. La mejor forma
de hacerlo es mediante metodologias activas, como
lo son los proyectos que desarrollan habilidades
cognitivas y sociales, favorecen la toma de decisiones,
la inclusion, la diversidad, la comunicacién, la escucha
y la atencién.

Cada integrante debe

QUE? 4D
qué
de )
@ Comunigagy enetcion e %ve ¥ con
ician o f
_— 105 animetes

;L "
€U Para (q ey cicy
n,

Eljjon
05 turnos
cor 1195 N €l que expongrs
" S NGmero que coppaero N i
e

'SPonde g turno,

20g

N cuando (o ing
COMparieres,

formacic
macion q sys COMpariere,
3 *

dique
SUMmaestr
9y escuche,
N con

+ Uego, dibyjq of animal de laexposicg, que
imal
Sicion
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bﬂl’ll PAPEL
& TIJERA

MANUALIDADES

Cl: 100438

CI 100439 CI 100440
ISBN: 9786072135246 ISBN: 9786072135253 ISBN: 9786072135260

96 paginas mas 4 paginas de etiquetas adhesivas c/u
Tamafo: 335 x 225 cm
Encuadernacion: Pasta suave con espiral

Lapiz, papel y tijera es una serie de cuadernos de actividades disefiados para trabajar expresion y apreciacion artisticas
y creatividad. Despierta la curiosidad e interés de los alumnos y promueve el gusto estético y el disfrute de las diversas
manifestaciones artisticas. El trabajo que el alumno desarrolla en cada péagina se articula con los campos formativos;
todo el conjunto permite un aprendizaje integral en las nifias y los nifios. Los cuadernos incluyen:

e dosificador e etiquetas adhesivas
e |dminas de trabajo e diploma
e efemérides e tarjeta de regalo

® proyectos artisticos

Guia didactica

Un documento sencillo que incluye el dosificador y su relacion con los campos formativos. Integra sugerencias generales
para trabajar el pensamiento creativo, el gusto estético y el interés por las manifestaciones plasticas.

Disponible en

para ¥

en la Plataforma

Recursos Académicos. Descubre mas

@‘iﬁ' Q

!;ugf i
0

Desarrollo integral



% Laminas (actividades)

ividad,
i imero de la activi
de las actividades incluye: titulo, nim
Cada una de

ala
idacti aprender

' icoy lo que

tamafio para el trabajo didactico y

i fe ran

ilustracion a g

nina o el nifo.

sarrollo con

: ceso de de -

senta el campo formativo, el prodidéctica especifica,

Bz o docentfe, parTa Famiieg seEmes, [ sugereﬂ;?(')"’l‘lar la actividad.
felg] ar!

e rlelac erido y el paso a paso para des

i requ
el materia

eSS
Mariposas de colo¥
Actividad 3

b

Doblar hacia atré
_L

..--'%L-

diez.
1 uno al
Contar los nameros del

a:
Aprendo

i tinuas en
lor azul y lineas de doblez discon
en co
color rojo.

Campo for-uativo: Saberes Y Pensay
‘ontenido: Log saberes nym,

éricos como herr

ient 4
ntomno, en diversos Contextos gcu;g;zfg;;.eso e
le: ollo de apreng;; e (PDA):
| S |a'minas ! yslfuacion;sd c:;:i:.ﬂrcln:;.s‘;nzzer:tlgr‘rtc:i o
E| pape| de a do l S que cuenten o Y antenas tienen jgs
tieﬂe el grosor adecua e edycuéntosmcrl quevanap
o se redin

para iluminar, dibujar Od :

humedo;

€en seco o

pegar

I Svil;
N an con algin ggrsr?;z:ggr: i, Cuenten cug s ooV b
. entrelos dos,
: : e para
s resistent
es decir, e
los preescolares.

Gntas mariposas tienen

miento Cientifico

Porla atencién q
'sa ndmeros en Jjuegos

Ue requiere
Ise en casa con

cada nifio, estq
ayuda de Jos padres,

éQué Voy a hacer?
Un mévip con mariposas
éQué Necesito? ¢Cémo Io hago?

3 cojines para sellos
Tinta parg sellos de Iog sigui

grega un color difey
entes colores: azul, 0 indice Presionando uno de los Cojines,
rojoy negro alas de Igs mariposas con las hueligs detu
adera de 30 cm de largo S& Mmuestrg en el ejempio,
Marillo de 25 cm de largo . Utili; I diferente para cadq mariposq o Combing
Para colgar las mariposas i O con ¢ trapo hdmedo
I'mde estambre ge ofro color Para fijar los .
Palos y parg Sujetar e| maévi| .
Tijeras de punta romq indi
Perforadorg
1 trapo himedo Para limpigrse

rente de tinta; luego
2 palos redondos ge m
S tiras de estambre o

6. Conlas tiras de estambre amarillo, Cuelga Igs mariposas
enlas cuatro esquinas de Jos palos y un

aen el centro,

' 23)
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El formato de los libros permite tener los espacios adecuados para trazar,
iluminar, recortar, pegar etiquetas adhesivas o adherir algin material.

Actividad 2

Aprendo a: \dentificar mi nombre.

La formacién ciudadana y el conocimiento de sucesos
histéricos, eventos culturales o tradicionales forman
parte de las tematicas que abordan las ldminas
denominadas "Hoy celebramos...".

Hoy celebramos. .
Grito de lndependencia
15de Septiembyre

Aprendo q: Co
de la lndspendencic.

nocer q jos héroes

24/5 Desarrollo integral



# Proyectos

Y para hacer el trabajo didactico y el aprendizaje mas integral, se incluyen
proyectos artisticos de modelado y pintura, dos areas plésticas relevantes
para el desarrollo de habilidades socioemocionales, creativas, motrices, de

espacio y volumen, de percepcion tactil, etcétera.

artistico de l“°de‘ado

de serrin, haz una

masa i L
3.Conla o mediana y seis

bola grande, una bol
bolas pequenas.

btener una
) 2. Mezcla hasta o a ’
aelserinyla consistencia flexible, suave y hameda.

65N coloc
1. En el fazon apoco el agua:

harina, afiade poco

& listo! Ahora, con

e 7. {Tu oso ya esta
botork\)pséo b ayuda de un adul
oo de la pagina 81y coloc
bosque, corta las esquinas qu

Inventa un cuento.

6. Pega l0s 0jos, un

5. Pinfa la figura de caféy espera d nariz y estambre para

que seque.

En la actualidad, es muy importante promover en
las y los preescolares el aprendizaje colaborativo,

mento, une labola
grande Y \a mediana, puedes :mhzor
palillos. Enseguida, une dos bol S:czos
pequer'\os a los lados para suso oz 3
dos para sus piernas ¥ dos paéio
orejas. Déjalas secar por un .

4. Con pega

ito, arma el escenario
atuosoenel
e sobren.

autébnomo, creativo, estético y critico, y la mejor forma de
hacerlo es mediante metodologias activas, como lo son
los proyectos. Estos desarrollan habilidades cognitivas y
sociales, favorecen la toma de decisiones, la inclusidn,

la diversidad, la comunicacién, la escucha y la atencion.

. iQué voy 5 hacer?
odelar un 0S0 con masy de serrj
n

éQué necesito?

e Masa de serrin
" Ucharadas de serrin
Cucharadas ge haring

Para decorar:

1. 110 gde pggcmenfo bl

lanco liquido

2.
o e 2 110 mi de Pintura vinjlicq café

.1 pincel

1 tazén Mmediano 1 broch
C

1 pala de maderg

6. 2 0jos moyj
7. 1 botén negro

Contenido

Campo formativo

Proceso o desarrollo de

(PDA):

B =
Le sugerimos dejar secq 2 dias [a figy,

Antes de inciq
Permitq que o,
mismos,

I ra, afravé
diferentes textos. vece

dibujos o rec,
> Ursos de |
lenguajes artisticos, o

14 si lo mete

s al hoy
rla figura, invite s
'S explore, identf

A de 1 pulga,
5. 3cmde esrambregroﬁ)q

8. Bosque dela Pdgina 81

ctividad en as.
fel. o‘bien, agilizar
oom niﬁosrv;c;g?ndas Por 3 minutos,
ervar los iales.
§ mate
quen y descubran fexturas de ,g:!es‘

masa, sientan

textura
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32 paginas mas 6 paginas desprendibles 48 paginas mas 4 paginas desprendibles 48 paginas mas 4 paginas desprendibles

para armar objetos para armar objetos para armar objetos
Cl: 100441 Cl: 100442 Cl: 100443
ISBN: 9786072134416 ISBN: 9786072134423 ISBN: 9786072134430

Tamafio: 32 x 23 cm
Encuadernacion: Pasta suave con espiral

Grafismo creativo despierta la emocidn, impulsa la motivacion, potencia la atencién y, sobre todo, estimula el
aprendizaje. Esta serie dota al alumno de poder de decisién y libertad de eleccidn, permite la experimentacién con
diversas técnicas y materiales, refuerza la confianza, eleva la autoestima, desarrolla la motricidad gruesa y fina, y favorece
el aprendizaje de la lectura y escritura.

e Se plantean actividades con diferentes técnicas y recursos que potenciaran el desarrollo de la creatividad en los
alumnos.

® |aprogresiony secuenciaciéon de los trazos corresponde al proceso de maduracién de la motricidad fina de las nifas
y los nifios.

e Se desarrollan en paralelo otras disciplinas, como el arte y las matematicas.

Material del aula y Guia didactica

Cada grado va acompariado de materiales para el aula, con los grafismos correspondientes para desarrollar algunas de
las actividades de forma maés ludica. Ademas incluye una guia didactica con una gran cantidad de orientaciones para el
docente.

Descubre mas

Cl: 901058

Cl: 901056 Cl: 901057

Desarrollo integral



+# Traza el camino mas divertido

PIDE UN DESEO

5‘l‘t‘t‘l‘l‘l‘4‘“‘“‘6‘&‘5‘““[‘4‘6‘“‘5‘!‘6‘4‘6‘

POR EJEMPLO ACTIVIDAD EN LA LAMINA
+ Mojar la yema del dedo en la pintura ¥ pre-
e el papel completando 105

sionar sobre
dientes de leon con puntitos.

MATERIAL
« Pintura de colores.

ACTIVIDADES PREVIAS
+ Experimentar con pintura de colores y [as propias manos como « Plumones
Inctrumentos para pintar. Pintar sobre una superficie de papel
Hand o craft con los dedos o estampar [as Manos.
+ Puntear sobre una superficie amplia, como papel bond, craft.
e tuling, con plumones de colores de punta gruesa.
. presionar con los dedos pléstico de burbujas para empaquetar.
ompartirlos con los compafieros ¥ com™

« pensar deseos para
iar soplar dientes de leén al expresarlos.

paneras de clase. Simul
Cierra los gjos y pide un deseo

NOMBRE:

| IVAYA ENREDO DE ESTAMBRE!

l‘l‘J“‘ftfl‘l‘l‘l‘t‘l‘t‘!‘&‘l‘“ﬂ‘l‘l‘l‘t‘“{‘ o

7))

POR EJEMPLO ACTIVIDAD EN LA LAMINA
. Trazar garabatos de colores simulando

madejas de estambre.

MATERIAL
« plumones de colores de punta
gruesa.

ACTIVIDADES PREVIAS
« Gises de colores

+ Manipular madejas de estambre de colores ¥ Jugar con ellas.

. \mitar alos gatos jugando con las madejas de estambre.

. Realizar garabatos amplios en el pizarrén con gises de colores.

Nguna vez e ha comido
Yo lengua el g#lo?

NOMBRE:

Desarrollo integral (27
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%)

ios
Materiales complgmenta(;e
para el alumno y juegos
mesa.

ESTE LIBRO coNsTA DE 15 Limins coy PROPUESTAS Myy DIVERSAS £ INDICACIONES AL REVERSO DE Capy UNA

Material individyal- También ofrec,
grafismos trabajados, los grafismos

eterminadas laminas

buesta creativa,

ar a cabo g
er otra pro,

€MOs materiales Para el aula: un POster con todos
que se trabajan en este proyecto Y un juego de Memoria
S ¥ fotografias, Este Jjuego de mesa permite desarrollar
Y para de 6N, la memoria Y la observacign, Ademas, ayuda a tomar
conciencia de que los grafismos estan muy Presentes en Nuestro
diaadiay favorece e| respeto por [as reglas de| Juego.

sarrollar cualqui

FBI | 0 G

y colores

ARG USSE

Desarrollo integral
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# Juegos de mesa
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PREPARADOS

192 pdginas 240 péaginas 240 péaginas

Cl: 100444 Cl: 100445 Cl: 100446
ISBN: 9786072134652 ISBN: 9786072134645 ISBN: 9786072134638

Tamafo: 29 x 33 cm
Encuadernacién: Pasta suave con espiral

Preparados, listos, jya! es una coleccion de proyectos, tres por grado, con los que se desarrolla el lenguaje, la
comunicacion, el pensamiento légico-matematico, las habilidades artisticas y socioemocionales, la psicomotricidad y
mucho mas.

Cada grado cuenta con tres proyectos, cada uno se trabaja en cuatro etapas:

* Preparados: motivacion (situacién de aprendizaje), un * jYal:investigacion para resolver nuestro reto por
contexto motivador, pregunta o reto que activa e invita medio de talleres, cuentos, fotografias y organizadores
a explorar y actuar. visuales.

e Listos: planificacién, un plan de trabajo que ordena las * jConseguido!: metacognicién y producto final, con todo
tareas que llevamos a cabo en la investigacion. lo aprendido.

PROYECTOS
BT B
b 4

iCuéntas emociones!
Experimentos con el agua
Vaya inventos
Emergencia. Llama al 911
Experimentos con el agua
Vaya inventos

iCuéntas emociones!

Del huerto a la mesa Descubre mas

Descubro el Universo

Desarrollo integral



Guia didactica

Cada grado va acompafiado de una guia didactica —con una gran cantidad de orientaciones para el docente—y de

materiales para el aula como juegos y cromos.

I Cl: 901059 I Cl: 901060 I Cl: 901061

Contextos cercanos a la edad

Relacion con los Objetivos de Desarrollo Sostenible

T N~ 4

JQUE SABEMOS?

Desarrollo integral  ( 31
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®

ENTRADA

Desarrollo integral

SALIDA
—

ALEGRIA TRISTEZA

@

Conciors iCuintas 12-4 Mapa
; . emociones’ conceptual
 En esta pagina, observa el esquema que seguiremos en la investigacion. "

 En la pagina anterior, colorea o traza el recorrido.

LA ALEGRIA
HACE QUE
SONRIAMOS
Y SEAMOS
FELICES.

UNA MANERA
DE CONTAGIAR
ALEGRIA ES
SONREIR.
(TE ANIMAS?

Demostracion
silenciosa
 En esta pagina, observa a los nifios y nifias y explica cémo crees que se sienten.
Imita sus gestos.
 En la pagina anterior, encierra las caritas de los nifios y las nifas que estan alegres.

 Dibuja una boca en cada cara grande para que parezcan alegres. Colorea.

LLEGADA

Planificacion
Memaria
o trabajo

Atencion




Los proyectos se apoyan en:
® Recortables y actividades adicionales desprendibles en el libro del alumno.
* Material de aula: carteles, cuento motor, tarjetas, entre otros.

® Recursos digitales: interactivos, videos y audios.

¥ Evaluacion

@ :QUE HE APRENDIDO?

ALEGRIA

----- W Recortable y
.......... actividad desprendible

W ;cuanTas EMoCIONES! @
® ALEGRIAY TRISTEZA

CUANDO ESTOY
TRISTE, QUIERO:

UANDO ESTOY
ACI.EGRE, QUIERO:

Desarrollo integral
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64 paginas 88 pdaginas

Cl: 100433 Cl: 100434
ISBN: 9786072134447 ISBN: 9786072134454

Tamafo: 27 x 21 cm
Encuadernacién: Pasta suave con espiral

La serie Data Kids introduce a nifias y nifios en el uso de computadoras, dispositivos, programas y aplicaciones
presentes en su entorno, todo con un enfoque ludico y educativo.

Cada leccion se desarrolla de la mano de Renata, Amir y RoboMiau, quienes acompafian a los pequefios a
explorar un mundo digital bien estructurado y orientado al aprendizaje. Esto se logra mediante definiciones
sencillas y actividades divertidas. Ademés, se incluyen propuestas de juegos y actividades en linea.

Al final de cada leccién, se propone una evaluacién y una rdbrica de autoevaluacién para motivar a los nifios a
reflexionar sobre lo que aprenden.

Guia didactica
La Guia didactica proporciona al docente herramientas pedagdgicas y estrategias didacticas que facilitan su labor en el
aula, con recomendaciones de material de consulta para potenciar el aprendizaje de sus alumnos.

Disponible en

para ¥

en la Plataforma
Recursos Académicos.

Habilidades digitales




LIBRO DE ALUMNO

Se resalta el concepto principal y las
instrucciones se identifican claramente.

computadora

wo  partes basicas de una
< todos los dias. Sus integrantes las
r de diferentes estilos.
tadoras.

an en las familia
tividades y pueden se!
que une alos personajes con las compu
diferente.

Las computadoras s€ US
utilizan para diferentes ac

<] Sigue con tu dedo la linea
Traza cada linea conun color

Se incluyen recortables para llevar a cabo
las actividades.

edad las Veces que Qparezcq,

Al concluir la leccién, se propone una actividad
de Evaluacién y una rudbrica de Autoevaluacién
para que nifas y nifios comiencen a desarrollar
los procesos de reflexién de su aprendizaje.

Prueb En la wep
3 tus hapijjj d
eltecl ‘@bilidades arm,
tinyurl® MAGICo en tiempy e
rl .com/bdfgzwj 'Mpo récorq,

% ion 4 .
. 1§ E"Cl“e:cde azulel teclado: derolo el mous
SIlce presenta juegos y A g:l\grde el monitor-

actividades que se llevan a
cabo en linea.

lado.
adora: moniton mouse, tec!

it

elementos deuna comput
nes de esos elementos:
a

hacer en una computador

\dentifico
Conozco 1as funcio!

séqué actividades puedo
teléfono inteligente:

yenun

Habilidades digitales




GUIA DIDACTICA
% Fu i
ndamentaciéon pedagégica

Prese
nta elem
oroyecto con |ent05 clave que relacion
os retsrarties de los 6l an este
planesy

programa

S 5

Mexi de estudio de la N

exicana. a Nueva Escuela

L \nrurmaTmae \d itir mfmm'xrmnde
JATIC n nbaxgg

un faraon edi
sito d

una accion
mput

Jorade engrar
inicio

o pum o
nsqmmr and Com!
quefuelap

2 d
Ur\ydo iz

SUincf d
nelusion en

v.en F[f
Utur
o atener m, un

a
aborales

0 n,
conoce atural
er rm |
te; Ugares

Trimestre 1

Habilidad digita! I

paginas Vinculacién
\deas "
incipales libro del curricular con que s trabaja
princiP alumno campo for' rmati
Computadord - .
Uso de la tecnolodf habilidad para

- Raton, tecladoy ’ oo
1. partes pasicas monitor al eves.y
de una o g pensamient®
erramientas 4 i
computadora cientifico
= \a computadora concretos © ProP!
entorno.

Evaluacion
D= Ciudadania digitat habilidad
TiC enlavida o5 para comprende’ cuestiones
cotidiana De lo Hum: —ocialesy culturales @ fin de
ylo Comumtano s éticas POr
TICy energia 2 - todelas

Evaluacion 23

gvaluacion trimestral 1

# Dosificacion

La planifi
anificacid
on de co i
ntenidos sugiere cémo distrib
ribuirlos
en las

semanas d .
el ciclo
escol
campo formativo y la haag_?fdmgestra cémo cada te
ital que vincula ¢
se trabaj on un
a

Habilidades digitales




+# sugerencias diddacticas con solucionario

Ofrece sugerencias didacticas que pueden servir como planeaciones
para el desarrollo de cada leccién y proporciona las soluciones de las
actividades, en reproducciones de las paginas correspondientes.

e Transversalidad. Relacion de los aprendizajes

e Sugerencias ¢ Habilidades informéticas
con otras areas del conocimiento.

didéacticas que se desarrollan

® Recursos didacticos.
Material de apoyo para
desarrollar el tema
expuesto en la leccién.

LECCION

Partes basicas de una computadora

Esta leccion se relaciona con el campo formativo Saberes y Pensamiento Cientifico al invitar a
los alumnos a explorar el equipo de cémputo.

“Componentes de una computadora persona e Recursos didacticos
disponible en: tin (Consulta: 15/10/2024] ) adicionales. Material

Retina a los alumnos en un semicirculo y conversen sobre )
complementario

si conocen las computadoras, cémo son y dénde las han
visto. Despugés, realice las actividades de las paginas 11y “La computadora y sus partes para nifios’, disponible en: .
12. Al terminar, lique que es importante la guia de un tinyurl.com/ tazc (Consulta: 15/10/2024). deSUnadO a |OS alU mnaos.

familiar para usar las computadoras con seguridad.

Para profun quiénesy para qué usan las

:‘omputadoras en \ar\iida cot\'d'\a‘na, consui\‘/ne el enlace: ° Pal’a Saber més. ReCUI’SOS
= |REceabrsicassinaleompuradord inyurl nb (Consulta: 15/10/2024)
para invitar a reflexionar
sobre los temas de las
lecciones.

des que Renata y Amir hacen

% Evaluaciones trimestrales

Se hace una propuesta de evaluacién trimestral
y se incluyen las versiones con y sin respuestas.

¥ Evaluacion trimestral 1

Nombre:

5/ Colorea los monitores,

W Evaluacion erimestrat 1

Nombre:

alos monitores:

Grupo: ——

g Colore

N\

Habilidades digitales )
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L AROUSSE

Ajedrez

educativo

Cl: 100431 Cl: 100432

ISBN: 9786072134522 ISBN: 9786072134539

o

88 paginas c/u
Tamano: 27 x 21 cm
Encuadernacién: Pasta suave con espiral

Ajedrez educativo es un proyecto para 2°y 3° grados de preescolar, que introduce de manera lidica la ensefianza del
ajedrez dentro del aula. Los estudiantes desarrollardn competencias bésicas relacionadas con:

e Mateméticas, ciencia y tecnologia: ejercitacion del e Comportamiento social y civico: permite la integracién
célculo, memoria, creatividad y planificacién. social de las personas en diferentes grupos. Asimismo,

e Lingliistica: elaboracién de discusiones, debates, promueve el trabajo en un marco de respeto y empatia.

argumentacion (tanto oral como por escrito). e |Iniciativa y espiritu emprendedor: incrementa la
capacidad de toma de decisiones y de toma de
conciencia de la responsabilidad ante una situacion.
Estimula el aprendizaje para transformar ideas y ser
constantes en el logro de objetivos.

e Aprender a aprender: trabajo de procesos de analisis y
reflexién.

Guia diddactica
Cada libro de Ajedrez educativo Preescolar cuenta con una guia que es una valiosa herramienta para el maestro, sin
importar cuéles sean sus conocimientos acerca del ajedrez.

La guia inicia con una fundamentacién pedagdgica en donde se explica:

® Qué es el ajedrez educativo y su diferencia con el e Desafios para implementar el ajedrez educativo en el
competitivo. aula.
e Por qué introducir el ajedrez en el aula. e |arelacion del ajedrez educativo con las inteligencias

multiples y los campos formativos de la Nueva Escuela

e Objetivos del ajedrez educativo. X
Mexicana (NEM).

e Coémo se aplica el ajedrez educativo en el aula.

o P . : . ® Otras habilidades que desarrolla el ajedrez educativo en
e Beneficios del ajedrez educativo. el estudiante.
e Normas de conducta del ajedrez educativo, tanto para o

. Orientaciones didacticas que se abordan en cada nivel
el estudiante como para el maestro.

educativo.

Disponible en
formato digital
para descargarla &

en la Plataforma
Recursos Académicos.
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* En |alsegUnda parte del libro, los estudiantes
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9 Finalmente, las y los docentes contarén co
una s.efzclién de actividades guiadas que Ieg
permitiran ensefiar los conceptos y las regl
bésicas, ademas de brindarles a los estudg? ast
la pportunidad de participar en juegos dean =
psicomotricidad y actividades variadas

@ Objetivo. Las piezas son una parte fundamental del ajedrez; en esta
de cada una de ellasy s€ identificaran con su nombre.

sj Juegos de psicomotricidad

« Los estudiantes se colocan de pie; @ continuacion, y
por turnos, cada uno dice en voz alta la pieza que
més le gusta; después, se agrupan los estudiantes

en las pantallas interactivas,
que hayan elegido la misma pieza. etc., que, aunque sean de

« La clase se puede dividir en dos equipos; uno de - Lient e
ellos representard a las piezas blancas ¥, el otro, siguientes preguntas:
a las negras.

« jQué pieza te ha gustado mas?

o ;Cudles la més pequefa?

j Actividad

Colorea las piezas y el camino que las une.

Se puede comentar gue hay diferentes tipos de
piezas: las de \as fichas, las del tablero, las del mural,
en las computadoras,
diferentes formas y tipos,
se llaman igual. También se pueden formular las

vidades guiadas 0
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individual como grupa\., |as normas
comportamient® del ajedrez.

i Yo,
« Poniéndose de pie en parejas y un® Frer::e :leot
deben realizar el simbolo del silencio y da”
|as manos-

b Acuviasd

G los
Colorea, con |os colores aue mas te guite.n,dlrez
dibujos que representan \as normas 9€ aje h

. \ndependientemente de la_ <o = " ) i
|os estudiantes: ol aprendizaje C¢ pat % Y, ademas--
. i @
de sencilla memorizacion . reguntas:
3 lar las sif uientes pred
imagenes ofrecidas. Se pueden formulat 9

ida?
« ;Puedo hablar durante una partida?

i s
o iTengo que dar la mano a M oponente ante
2
de empezar? X finalizar?

A]edrez educativo 2

ficha se aprenderd el aspecto

N .
actc? !(ajrgdo de la narracién, se presentan algunas
ividades para que el alumno realice.

Ajedrez educativo 2

Las i
ILjd'egundz'a parte de libro consta de ejercicios
icos variados que tienen como hilo

o :
T)nductor el mundo del ajedrez. Incluye
algunos recortables.

Actividades guiadas
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Larousse, una editorial comprometida con
esparcir el conocimiento en todos los niveles
educativos, ha creado productos destinados a
complementar el proceso de aprendizaje de los
estudiantes.

Los libros que a continuacién se presentan

estan destinados a la ejercitacion y practica de
contenidos fundamentales de las diferentes
areas de conocimiento, asi como al desarrollo de
habilidades de lectura, escritura, emocionalesy,
en general, habilidades para la vida.

Su gran variedad de actividades permiten el
desarrollo del pensamiento creativo y reflexivo,
sin dejar de lado el carécter ludico; por tanto, se
presentan actividades para:

compliementos
escolares

e Colorear
e Dibujar

e Relacionar
e Jugar

e Cantar

e Escuchar
® Trazar

e Observar
e Compartir
e Ayudar

Estamos seguros de que los diferentes actores
educativos encontraran en estos materiales
apoyos utiles, practicos y de calidad.




wan Libro de actividades

Esta serie favorece el desarrollo de las habilidades de percepcién, visomotoras, de lenguaje, atencién, memoria, l6gica

matematica y razonamiento, entre otras. Esté ilustrada con dibujos para colorear, lo que hace maés sencilla la realizacién
de las actividades.

Cl: 6271
Cl: 6272

ISBN: 9786072110458

ISBN: 9786072110496

Pasta suave
224 paginas c/u
Tamaho: 205 x 27 cm

Cl: 6273
ISBN: 9786072110465

Complementos escolares / Actividades




CQN?@J formativos;

tbarpas ( J\p)dpsarrollo | personal U)social j

La serie de libros de actividades toma en cuenta los campos formativos y las areas de desarrollo personal
y social para apoyar y facilitar la labor docente y educativa, tanto de los educadores como de los padres
de familia.

Las actividades abordan temas atractivos para los nifios y se encuentran distribuidas de tal forma que haya
una constante expectativa por la pagina siguiente. Sus ilustraciones tienen un disefio y tamafno acordes
con la edad de los pequefios y los ejercicios favorecen de manera paralela el desarrollo de las habilidades
perceptuales, visomotoras, de lenguaje, atencién, memoria y razonamiento l6égico-matematico, entre otras.
Esta obra hace que el conocimiento se logre de manera integral. Mientras los nifios resuelven los ejercicios
de algin campo formativo especifico o de las areas de desarrollo personal, sin darse cuenta estimulan su
desarrollo integral. Para facilitar el trabajo de los educadores o de los padres de familia, en cada pagina se
sefalan los indicadores de logro o los aprendizajes que se espera sean adquiridos por el nifio. El libro de
Preescolar 3 incluye algunas péaginas que ayudaran a los nifios a iniciar su conocimiento del idioma inglés.

Cl: 5077
Cl: 5079
ISBN: 9786072118904
Cl: 5078

ISBN: 9786072118881
ISBN: 9786072118898

Pasta suave
112 péginas c/u
Tamafio: 205 x 27 cm

Complementos escolares / Actividades




Libro para desarrollar las inteligencias miltiples

Los diferentes ejercicios y actividades estan hechos para llevar al nifio a pensar de manera divertida, facil
y significativa, utilizando el razonamiento que se requiere en cada una de las situaciones y que lo llevara
a reforzar sus conocimientos y habilidades. Con la finalidad de aumentar la coordinacién, flexibilidad y
movimiento, se cuenta con actividades que tienen que ver con el deporte, los sentidos y el movimiento;
también, siendo la musica parte fundamental del arte y la expresidn, encontraréan ejercicios de iniciacién,

apreciacién musical y ritmo.
Cl: 5088
ISBN: 9786072118232
Cl: 5089

ISBN: 9786072118249

Cl: 5087
ISBN: 9786072118225

Pasta suave
48 paginas c/u
Tamafio: 205 x 27 cm

Complementos escolares / Actividades




Matematicas
Libro de actividades

Este libro ha sido planteado como un apoyo en el aprendizaje de las matematicas para los
alumnos que cursan preescolar. Su estructura ofrece lecciones que posteriormente se practican
con ejercicios de razonamiento l6gico-matematico. Estos les ayudaran a los alumnos a tener
habilidades que facilitaran el aprendizaje futuro de cualquier rama de las matematicas.

Cl: 6276

ISBN: 9786072134942
Cl: 6277

ISBN: 9786072134959

Pasta suave
160 péginas c/u
Tamafo: 205 x 27 cm

Cl. 6278
ISBN: 9786072134966

Complementos escolares / Actividades




SiLABARiIO

Libro que apoya la adquisicién de la lectoescritura. Comienza con las vocales y consonantes para
luego formar silabas, y va progresando en complejidad hasta permitir la lectura de poemas, rimas,
trabalenguas, adivinanzas, etcétera.

Cl: 5319

Pasta suave

112 paginas

Tamanfo: 21 x 27 cm
ISBN: 9786072131446

Es un libro disenado para descubrir el abecedario de manera educativa y creativa. A través de actividades ludicas y
sencillas, los alumnos aprenderén a reconocer y trazar las letras mientras exploran nuevas palabras. En cada pagina se
presentan ejercicios que ayudan a mejorar la escritura y que amplian el vocabulario.

Con ilustraciones coloridas e instrucciones faciles de seguir, los estudiantes se divierten mientras aprenden las letras y sus
sonidos, creando una base sélida para el aprendizaje futuro.

Cl: 5430

Pasta suave

112 paginas c/u
Tamafio: 27 x 21 cm
ISBN: 9786072134829

Complementos escolares / Actividades




Esta serie desarrolla las habilidades motrices y la coordinaciéon ojo-mano de los nifios de preescolar.
También trabaja la expresidon y apreciacion artistica y es un excelente apoyo para comenzar la
ensenanza de colores, desarrollar la conciencia estética y la creatividad.

Pasta suave
32 paginas c/u
Tamafio: 21 x 27 cm

Cl: 5338 Cl: 5339
ISBN: 9786072131439 ISBN: 9786072131422

TJ‘K@OJ ’7,3,"»@,%}0) Ejercicios para la coordinacion motriz

Esta serie ofrece numerosos ejercicios a los nifios que comienzan a usar un lapiz. El libro es una herramienta practica que facilitaré a
los pequerios el desarrollo de su coordinacién ojo-mano, que no es més que la sincronizacién de la destreza manual con la capacidad
visual. Los lectores encontraran abundantes figuras y dibujos, y posteriormente letras y nimeros, acomparados de flechas de
direcciéon que los guiardn para trazar y escribir cada vez mejor.

Cl: 5074 Cl: 5075 Cl: 5076
ISBN: 9786072118928 ISBN: 9786072118935 ISBN: 9786072118942

Pasta suave
80 paginas c/u
Tamano: 205 x 27 cm

Complementos escolares / Actividades




%ﬁm Ejercicios para la coordinacion motriz

Divertitrazos 1y 2 esté pensado para nifios a partir de tres aflos que estén iniciando la educacién preescolar,
siempre acompanados de un adulto que los oriente. Divertitrazos 3 esté dirigido para nifios a partir de cinco anos
que estén cursando la educacion preescolar. Puede ser usado incluso por nifios que cursan la primaria y quieran

mejorar sus trazos.

Cl: 5071

ISBN: 9786072118171

Tengo valores

Libro de lectura con actividades

Esta obra presenta breves historias acompanadas de
entretenidas actividades que ayudaran a los nifios a reforzar
valores mientras se divierten. Con la ayuda y guia de un
adulto entenderan y adquiriran los lineamientos morales
para relacionarse y vivir en armonia con quienes los rodean.
Valores: responsabilidad, paciencia, perseverancia, gratitud,
cooperacion.

l Cl5072 Pasta suave

ISBN: 9786072118188

Cl: 5073

ISBN: 9786072118195

160 paginas c/u

Tamaho: 205 x 27 cm

L.

Cl: 5086

Pasta suave

96 paginas

Tamafio: 205 x 27 cm
ISBN: 9786072118201

Complementos escolares / Actividades




ivo
v !On VQ'OPOS Libro de lectura con actividades

Serie que exalta los valores. Cada titulo trata un valor diferente: compartir, cooperacion, gratitud, paciencia,
perseverancia y responsabilidad.

Cada libro contiene una breve historia relacionada con el valor a trabajar, para que el nifo comprenda de manera
objetiva la importancia de practicarlo. Posteriormente se presentan diversas actividades entretenidas que incluyen
razonar, dibujar, relacionar, etc., con las que el nifo reforzara el concepto. Asimismo, se presentan valores faciles de
asimilar para los nifnos mas pequefios.

Cl: 5124 Cl: 5081 Cl: 5125

ISBN: 9786072118263 ISBN: 9786072118270 ISBN: 9786072118287
L Cl: 5083 Cl: 5084 Cl: 5085

ISBN: 9786072118294 ISBN: 9786072118300 ISBN: 9786072118317

Pasta suave
16 paginas c/u
Tamafio: 205 x 27 cm

Complementos escolares / Actividades




“‘ first bbo‘

Una hermosa serie que presenta a los estudiantes preescolares el vocabulario bésico del idioma
inglés, a través de divertidas actividades llenas de color y hermosas ilustraciones. My First Book es el
mejor aliado para iniciar con la ensefianza del inglés de una manera sencilla y amena.

Cl: 54202 Cl: 54203
ISBN: 9786072134898 ISBN: 9786072134904
Cl: 54201

ISBN: 9786072134881

Cl: 54204
ISBN: 97860721349

Pasta suave
32 paginas c/u
Tamafio: 21 x 27 cm

Este libro ensefia todas las letras del alfabeto en inglés. A medida que los alumos van aprendiendo cada letra,

también trazan y descubren nuevas palabras. A través de juegos divertidos y sencillas actividades, aprenderén a
escribir y aumentarén su vocabulario en inglés.

Con ilustraciones coloridas e instrucciones faciles de seguir, los estudiantes se divierten mientras aprenden las letras
y sus sonidos, creando una base sélida para el aprendizaje futuro.

Cl: 5421

Pasta suave

112 paginas

Tamafo: 27 x 21cm
ISBN: 9786072134836

Complementos escolares / Actividades bilingues




Ingléspara
Preescolar

Vocabulario y,actividades,

El aprendizaje del idioma inglés tiene su mejor apoyo en la préactica. Esta obra ofrece un despliegue de
palabras y frases en inglés que el nifio relaciona con su medio fisico, lo cual estimula la préctica y favorece
la retencién de informacién tanto en inglés como en espafiol. Ademas de colorear, escribir y resolver
pasatiempos, como laberintos y cédigos de color, los nifos se llenaran de alegria con los simpaticos
personajes que ilustran la obra.

Como un plus, el apoyo que los adultos den a los nifos servird también para que repasen sus
conocimientos, o bien, comiencen junto con sus hijos esta aventura del aprendizaje del inglés. El inglés
es un idioma universal que hoy por hoy tiene gran relevancia en todos los &mbitos; por ello, esta obra
significa la oportunidad de dar a los nifios una primera herramienta de vida.

Cl: 6274

Pasta suave

224 paginas

Tamafio: 205 x 27 cm
ISBN: 9786072110434

JUMB -2,

Libro idoneo para el pequeno que estd comenzando a nombrar su realidad. Cada pagina le permite expresar su
creatividad y aprender vocabulario en inglés.

Cl: 6782

Pasta suave

224 paginas

Tamanfo: 21 x 27 cm
ISBN: 9786072101227

Complementos escolares / Actividades bilingUes



Con el fin de que las nifias y los nifios empiecen a disfrutar la lectura y que se formen el habito de leer,
Larousse ofrece colecciones de cuentos y fabulas para disfrutar en compania de su mamé, papé o tutor.

Para iniciar, qué mejor que los cuentos clésicos ilustrados, con los cuales estimularan su imaginacion y
creatividad mediante historias de aventuras y viajes.

Los padres podran acompafiar a sus hijos:

Con la lectura en voz alta.

Invitdndolos a que observen las imagenes y hagan preguntas sobre la historia o los personajes.

Motivandolos para que conviertan la lectura en algo especial en sus vidas, que sea una rutina diaria.

* Leyendoy ala vez sefialando palabras para que vayan identificando letras.

Con estas colecciones, Larousse invita a los pequefos a iniciarse en la lectura, porque la lectura transforma
nuestras vidas.

Las colecciones se caracterizan por que:

e Tienen un lenguaje facil de comprender.

e Contienen ilustraciones a color.

Tienen un formato y encuadernacion accesibles, para manipular y hojear mas de una vez el libro.

Presentan bellas historias y personajes entrafiables.
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Cl: 5139 Cl: 5140 Cl: 5141 Cl: 5142
ISBN: 9786072118614 ISBN: 9786072118621 ISBN: 9786072118652 ISBN: 9786072118867

Cl: 5143 Cl: 5097 Cl: 5098 Cl: 5099
ISBN: 9786072118676 ISBN: 9786072118669 ISBN: 9786072118645 ISBN: 9786072118638

Pasta suave
16 paginas c/u
Tamafio: 205 x 27 cm

Complementos escolares / Lectura




Cl: 5065

Pasta suave

144 péginas

Tamafio: 205 x 27 cm
ISBN: 9786072118805

Cl: 6031

Pasta suave

16 paginas c/u

Tamano: 165 x 225 cm

ISBN de coleccion: 9789702218463

Nuevos ecuentod
clasicos

Las fabulas de La Fontaine

Cl: 6029

Pasta suave

16 paginas c/u
Tamafio: 16.5 x 22.5 cm
ISBN: 9786072110915

Complementos escolares / Lectura




Cuentecitos

Cl: 6030

16 titulos publicados en

dos colecciones de ocho cuentos
Pasta suave

12 paginas c/u

Tamafio: 16.5 x 22.5 cm

ISBN de coleccion: 9789702207924

Complementos escolares / Lectura




(Mis mejores cuentos

Cl: 6070

Pasta suave

16 titulos publicados en

dos colecciones de ocho cuentos
12 paginas c/u

Tamafio: 16.5 x 225 cm

ISBN de coleccion: 9786072211037

Complementos escolares / Lectura
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